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January 04, 2016

Sep 4­7:31 AM

SWBAT 

split vectors into 
components and 
combine vectors 
graphically and 
numerically

Sep 7­7:04 AM

Welcome!!!
H. Leslie Grebe
    Room C-244

Opening Activity ­ Quick Write! 

SECA CP Physics
Monday 4 January 2016

­ Show me you are passing on SchoolView, or secure phone!
­ Pg 49 ­ FP Intro to vector components
­ Adding "My Vectors"

Centering 

(jokes)

What are 2 different ways to 
add / combine vectors? Show 
an example for each...
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Dec 4­9:15 AM

What we should have solid:
Memorize our 5 vocab cards, units, vector or not, definition, formula 
Be able to answer distance vs displacement questions 
Be able to make measurements of real­life motion. Know what is likely to 
make timing things difficult and how to get more reliable timing results 
Be able to convert between miles and meters, between hours, minutes, and 
seconds 
Be able to calculate speed = dist/time and velocity = disp/time 
Know what all of the symbols in the UAM equations stand for and mean 
Be able to turn a UAM word problem into a list of knowns and unknowns 
Be able to pick the equation with those 4 things in it 
Be able to put the knowns into that equation 
(Be able to solve for the unknown)

QW every day to review? Volunteer answers 
on board?

Sep 5­9:09 AM

Toy popper experiment                     40 Free fall class solutions 41

Launched vs. Dropped 42
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Dec 16­8:38 AM

Hmwk: FP ­ Intro to vector components pg
FP ­ A problem to review SOH­CAH­TOA

Dec 17­8:10 AM

Classwork due Tues 12/22:

­Break "my vector" into components

­Add to someone else's vector

­Find "resultant" = total new vector (hyp & angle)

Hmwk / Classwork DUE TUES 1/5

Use websites to reinforce learning

Vector PACKET

http://www.physicsclassroom.com/Physics­Interactives/Vectors­and­Projectiles

CONGRATULATIONS!!!!
The class (everyone on the roster) took / re­
took the quiz and the class average is 76%!

= GAME DAY!

http://www.physicsclassroom.com/Physics-Interactives/Vectors-and-Projectiles
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Dec 22­9:49 AM

Dec 22­10:05 AM
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January 04, 2016

Dec 22­10:10 AM

Dec 22­10:12 AM
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